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A - VOISTLUSMAARUSED

1. ULDOSA

Compak® Sporting on spordiala, mis seisneb lend-markide (pigitaldrikute) tulistamises.
“Compak® Sporting” on registreeritud ja kaitstud kaubamark, millel on vGistlusmaarused ning -reeglid
ning mille omanikuks on FITASC.

2. LASKEPAIGA ULESEHITUS

Laskerada on piiritletud ristkilikukujuliselt — 40 m lai ning 25 m siigav, mis on aluseks markide lendude
méaratlemisel.

Kui vahegi vdimalik, peab tsoon olema tahistatud maapinnal nelja u 50 cm koérge, vimpli/lipuga tahistatud
vaia/postiga, eesmargiga teha t00 trajektoori mérkijatele lihtsamaks. Ala tahistatakse kellaosuti liikumise
suunas vasakult paremale. Kiljed tahistatakse jargmiselt: AB-BC-CD-DA.

Laskerajal peab olema vahemalt kuus (6) heitemasinat. Heitemasinate asukohad vG@ib kindlaks mééarata
vabalt eeldusel, et heidetavad margid ei ohusta mingil maéral laskjat, kohtunikke, personali, korraldajaid,
pealtvaatajaid/publikut, ka vale lennu ja méargi purunemise puhul.

Juhul kui heitemasin asetseb laskepositsioonidest tagapool, peab see olema paigutatud laskekohtadest
vahemalt 4 m kdrgemale.

Tuulevaikse ilmaga peavad kdik margid vahemalt Uhes trajektoori punktis lendama dle nelinurga ABCD

kulje.
Uhes laskepaigas on viis laskekohta.
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2.1 Mérkide lennutrajektoorid (vt laskepaiga plaani)

Lennutrajektoorid peavad olema nii erinevad kui vdimalik:
e Tousvad, laskuvad, l&henevad, kdrgenevad, ,,janes" jne.

Igat mérki peab olema vdimalik lasta igast viiest laskekohast kahe padruniga, nii et on tagatud téielik
turvalisus laskuritele, kohtunikele, personalile ja publikule.

Compak® Sporting voistlus kasutatakse kahte tltpi mérkide lennutrajektoori:

Kohustuslikud trajektoorid:
e Trajektoor vasakult paremale, mis Uletab kiilgi AB ja CD.
o Trajektoor paremalt vasakule, mis Uletab kilgi CD ja AB.
¢ Kaugenev/taanduv trajektoor, mis Uletab kiilge BC.

Heitemasinad vdivad olla uiles seatud kahel viisil:
1) paigaldatuna kaevikus laskekohtade ees
2) kdrgele asetatutena laskekohtade taga.

Vabad trajektoorid:
Need on korraldaja poolt maaratud ning s6ltuvad maastikust.

2.2 Heitemasinad

Compak® Sporting voistlusel kasutatakse vahemalt kuut heitemasinat.

Need heitemasinad vdivad olla kasitsijuhitavad, pool-automaatsed v6i automaatsed.

Heitemasinad peavad olema tahistatud tahtedega (A, B, C, D jne.) vdi numbritega (1, 2, 3, 4, jne.)
vasakult paremale ning iga heitemasina positsioon peab olema selgelt margistatud vastava numbri v0i
téhega tahvlil.

2.3 Paastemehhanismid

Heitemasinad vivad olla k&sitsijuhitavad, kaugjuhitavad vdi akustilise stisteemiga.

Kasijuhitava susteemi ja kaugjuhitava ststeemi puhul peab mérk olema vélja heidetud 0-3 sekundi
jooksul parast laskuri poolt méargi kisimist.

Akustilise ststeemi puhul peab mark olema valja heidetud 0,5 sekundi jooksul pérast laskuri poolt mérgi
klsimist.

2.4 Laskemargid

Kasutada vGib igat sorti mérke, nii standard- kui erimérke (battuu, bourdon, midi, mini, janes, rocket jne).

Mérkide vérv peab olema valitud nii, et nad oleksid Umbritseva maastiku taustal vdimalikult selgelt
nahtavad.

2.5 Dublettmarkide definitsioon

2.5.1 Jéarjestikuline dublettmark:

Kaks marki heidetakse (hest v6i kahest erinevast heitemasinast. Esimese margi tellib laskur, teine
heidetakse esimese mérgi pihta sooritatud lasu jérel 0-3 sekundi jooksul.

2.5.2 Uheaegne dublettmark:
Kaks marki heidetakse Uiheaegselt tihest v6i kahest erinevast heitemasinast laskuri hdike peale.



2.5.3 Koikides dublettides voib igat marki lasta ainult Ghe korra. Keelatud on lasta esimest
marki kahe padruniga.

Jarjestikuse dubleti laskmisel, kui laskur purustab mdlemad margid the lasuga, laheb dublett kordamisele,
esimese lasu tulemus fikseeritakse.

Uheaegse dubleti laskmisel, kui laskur purustab mdlemad margid tihe lasuga, laheb dublett kordamisele ja
mérkide tabamust ei arvestata.

2.6 Laskekohad

Viis laskekohta suurusega 1m x 1m ruudud, asetsevad korvuti, Uksteisest 3-5 meetri kaugusel.
Laskekohtade kaugust mdddetakse laskekoha keskmest.

Tulejoon (viis laskekohta), peab olema 4-8 meetrit ristkiliku kiljest AD tagapool ning asuma sellega
paralleelselt.

Laskekoht 3 peab asuma ristkiliku kulje AD keskmes.
Laskekoha piirajad peavad olema asetatud igale laskekohtale, et kindlustada uldist turvalisust.
Soovituslik laskekoha piirajate tiilip on ndha alloleval joonisel, kuid nad vdivad olla teisiti projekteeritud.

Laskekoha piirajad peavad:

limiteerima piisavalt laskmisenurga mélemalt kiljelt;
tagama laskmise ohutust vasakule ja paremale,

limiteerima piisavalt vertikaalset laskmisnurka,

takistama laskuril liikuda v6i njatuda laskekohast ettepoole.

Laskekoha ohutuspiirded (Soovituslik)

2m

Rangid maa kiilge
kinnitamiseks

partie remplie

Laskekoht valmistatakse viarvitud PVC torudest 050 mm
Sirged torud + ithendusnurgad.
Koik madalamal asuvad elemendid tiita vee voi liivaga
voi kinnitada maa kiilge.



Ohutuspiirded, mis asuvad laskekoha ees ja kiilgedel ja mis on praegu 0,40 m, tdstetakse seoses
ohutusega kdrgusele 0,7 — 0,8 m.

3. RELVAD JA LASKEMOON

3.1 Relvad

Lubatud on kdik siledaraudsed relvad kaliibriga kuni 12 ja relvaraua pikkusega vahemalt 66 cm (26 tolli),
valja avatud pumppussid.

Lubatud on ka pool-automaatrelvad, kuid tiihjade padruni kestade véljaheitmine ei tohi héirida teisi
laskureid.
Korraga voib laadida maksimaalselt kaks padrunit.

Kanderihmad on keelatud kdigil relvadel.

Seeria kaigus on keelatud osaline voi tdielik relvaosade vahetamine, sh tsokid ning pissirauad. Vahetusi
on lubatud teha seeriate vahel.

3.2 Laskemoon

Compak® Sporting voistlustel kasutatava laskemoona haavlilaeng ei tohi tletada 28 gr (+ 0,5 gr).
Haavel peab olema timmargune ja diameetriga kuni 2,5 mm (lubatud on + 0,1 mm).

Rangelt on keelatud kasutada dispersantmeetodil erineva diameetri, kuju vdi kvaliteediga haavlitega
laetud laskemoona. Samuti on keelatud kasutada iselaetud laskemoona.

Musta pussirohu voi trasseerivate laengutega padrunite kasutamine on keelatud.

3.3 Kuulmiskaitsmed

Laskurid, kohtunikud, personal ja pealtvaatajad peavad Compak® Sporting vdistlustel, viibides
laskekohas vGi selle l&heduses, kasutama kuulmiskaitseid.

Laskekohas olev laskur, kellel puuduvad kuulmiskaitsed, loetakse mitte kohal olevaks ning talle ei anta
luba lasta.

3.4 Kaitseprillid

Laskurid, kohtunikud, pealtvaatajad ning personal on kohustatud kandma kaitseprille.

Laskekohas olev laskur, kellel puuduvad kaitseprillid, loetakse mitte kohal olevaks ning talle ei anta luba
lasta.

4. SEERIAD

4.1 Seeriate laskmine

Seeria koosneb 25 mérgist, st. 5 marki laskekoha kohta tihe alljargneva skeemi jargi:

e Viis (5) Uksikut marki,



o Kolm (3) uksikut mérki ning ks (1) dublettmérk, (jarjestikkune vGi Giheaegne),
e Uks (1) iiksik mark ja kaks (2) dublettmarki (jarjestikkused voi iiheaegsed).

Compak® Sporting vdistlusel on soovitatav kasutada erinevaid skeeme. Kuid Compaki puhul,
dubletiskeem peab olema sama (kas jarjestikkune dublett v6i Uiheaegne).

Uksikuid mérke koos tiheaegse dublettmarkidega naidatakse laskuritele vaid tks kord iga péev enne
esimese seeria algust, v.a juhul kui on tegu tlemédra pika pausiga laskmiste vahepeal.

4.2 Laskeskeem voi laskmise jarjekord

Laskeskeemid pannakse igasse laskekohta laskurile (ja kohtunikele) nahtavale kohale.
Uksikud margid laskeskeemidel v@ivad olla valitud suvalises heitemasinate jarjekorras.
Iga dublettmérgi esimene mark peab olema viimane mérk, mida lastakse eelmisest laskekohast.

Juhul kui laskurite tiim koosneb vahem kui kuuest (6) laskurist, peab viimast marki tlihjast laskekohast
naitama jargmisele laskurile.

Eelnevalt koostatud laskeskeemid on &ra toodud lisas 2, nende kasutamine on soovitatav tiitlivdistlustel.

Néidisseeria skeem (3 tksikut ja 1 dublett):

Laskekoht 1 | Laskekoht2 | Laskekoht3 | Laskekoht4 | Laskekoht5
A B C D E Uksik mark
D C B E F Uksik mark
B F E A D Uksik mark
D+A A+F F+C C+B B+E Dublett

See on néidis, kuid kdik kombinatsioonid on lubatud, eeldusel, et nad thtivad tleval dratoodud reeglitega.
4.3 Laskurite rihmad

Rihmad koosnevad kuni kuuest (6) laskurist.

4.4 Laskejarjekord seerias

Laskurite positsioonid (Vt lisa 3):
Laskurid peavad minema laskekohta sellises jarjekorras, mis on protokollitabelil &ra toodud.

6.laskur ootab laskekoha nr 1 taga, olles valmis asuma 1.laskuri kohale niipea kui laskur 5. (viiendal)
laskekohal on lasknud oma mérgid. Relva asend on margi kisimise ajal vaba (kas palgel/6las voi mitte).

Kdiki mérke peab laskma relv 6las.
Laskurid lasevad kordamd&dda igat ksikut voi dublettmaérki vastavalt lasketrajektoori skeemile.

Iga laskur peab mérki/mérke kisima hiljemalt 10 sekundi jooksul pealse seda kui eelmise laskekoha
laskur on laskmise sooritanud.

Kohtunik peab laskurile esimeses laskekohas teatama millal ta peab hakkama laskma.

Kui laskur laskekohas nr 5 on I6petanud laskmise laskeskeemil olevatele mérkidele:



e Liigub ta laskekoha nr 1 taha ja ootab seal
o Teised laskurid liiguvad heaegselt paremal kéel asuvasse jargmisesse laskekohta
e Laskur kes ootab eelnevalt, votab sisse koha laskekohas nr 1.

Alati alustab uut viie margi skeemi laskmist laskur, kes on laskekohas nr 1.

Seeria kaigus toimuvate laskekohtade muudatuste ajal peavad kdik relvad olema ,,LAHTI MURTUD
JA LAADIMATA*.

5. TULEMUSTE MAARATLEMINE

5.1 Mark loetakse ,, TABATUD* (,,ONE*"):

Kui see on reeglitekohaselt valja heidetud, laskur on seda lasknud ning sellest eraldub vahemalt ks
néhtav kild vdi mark puruneb taielikult vGi osaliselt. See kehtib ka tolmumarkide kohta.

5.2 Mark loetakse ,,MOODA* (,,ZERO"):
Kui seda ei tabatud ja Uhtegi silmaga néhtavat kildu ei eraldunud v6i kui eraldub tolm.
5.3 Mark loetakse “UUS MARK” (,,NO BIRD*)

5.3.1 Relva vdi laskemoona tdttu

Allolev tabel kehtib juhul, kui antud Compak® Sporting alal esimest korda loetakse ,,uus mark“,
»korrata®. Esimese taolise juhtumi jérel tehakse hoiatus.

Alates teisest vastavast juhtumist loetakse kdik margid, mille pihta ei tulistata, ,,MOODA*.

Probleem

Tegevus

Madlemad laengud tulistatakse
Uiheaegselt

Uksiku méargi puhul

KORRATA heidetakse uus
mark

Jarjestikuse dublettmargi
esimese mérgi puhul

KORRATA heidetakse uus
dublettmark

Uheaegse dublettméargi puhul

KORRATA heidetakse uus
dublettmark

Esimese padruni térge

Uksiku margi puhul KQRRATA heidetakse uus
mark
Jarjestikuse dublettmérgi KORRATA heidetakse uus

esimese margi puhul

dublettmark

Uheaegse dublettmérgi puhul

KORRATA heidetakse uus
dublettmark

Teise padruni torge

Uksiku mérgi puhul

KORRATA heidetakse uus
maérk. Selle vdib purustada
vaid teise lasuga

Jérjestikuse dublettmargi
esimese mérgi puhul

KORRATA heidetakse uus
dublettmark. Kehtib esimese
lasu tulemus

Uheaegse dublettmérgi puhul

KORRATA heidetakse uus
dublettmark




5.3.2 Méarkide tottu

Allolev tabel kehtib jargmistel juhtudel:

Mérk puruneb véljaheitmise kaigus,

Mérk véljastati teisest/valest heitemasinast,

Mark on teist varvi,

Mérgi trajektoor loetakse kohtuniku poolt ebadigeks
Mérk heidetakse hiljem kui 3 sekundit pérast laskuri hdiget,

Laskur ei ole marki kisinud,
Kohtunik leiab, et laskurit on héiritud,

Kohtunik ei suuda maaratleda, kas laskemérki on tabatud,

Mark on heidetud vea t6ttu samal ajal kui juba lasti Uksikut méarki v6i Uheaegset dublettmarki.

Probleem

Tegevus

Uksiku margi puhul

KORRATA heidetakse uus mark

Jéanese puhul, mis puruneb pérast esimese
lasu mittetabamist ja enne teise lasu
sooritamist

KORRATA heidetakse uus janes. Selle
vBib purustada vaid teise lasuga

Jarjestikuse dublettmérgi esimese mérgi
puhul

KORRATA heidetakse uus dublettmark

Juhul kui esimene mark (voi selle osad)
purustavad dubleti teise margi enne, kui
laskur sooritab oma teise lasu

KORRATA heidetakse uus dublettmark.
Kehtib esimese lasu tulemus

Jérjestikuse dublettmargi teise margi
puhul

KORRATA heidetakse uus dublettmark.
Kehtib esimese lasu tulemus

Uheaegse dublettmargi puhul

KORRATA heidetakse uus dublettmark

5.3.3 Eriti halvad ilmaolud

Halva ilma t6ttu ei toimu ,,KORRATA* kéaske.

Kaigil teistel juhtudel, kui mérgid purunevad, loetakse nad ,,TABATUD*" ja k6ik tabamata margid

loetakse ,,MOODA".

6. OHUTUSREEGLID
o Kaiki, ka laadimata relvi, peab késitsema ettevaatlikult.
o Relvi peab kandma lahtimurtult (vinnastamata ja laadimata).
e Pool-automatrelvade padrunisalv peab olema avatud ja relvatoru suunatud dles voi alla.
[}

Kui laskur oma relva ei kasuta, peab ta asetama selle vertikaalselt relvapuramiidi v6i hoidma seda

turvaliselt mones teises lubatud kohas.

Keelatud on ilma loata puudutada teise laskuri relva.

Keelatud on sihtida voi ettekavatsetult tulistada elusloomi vai linde.

Keelatud on simuleerida laskmist véljaspool laskmiskohta.

Keelatud on simuleerida laskmist, kui teine rihma laskur tulistab oma margi pihta.

Mitte mingil juhul ei tohi laskur liikuda edasi jargmise laskekoha poole, enne kui eelmine laskur

on sealt lahkunud.




Laskur tohib laadida oma relva ainult parast seda, kui on asunud oma laskekohale, relv avatuna,
relvatoru suunatud laskeala poole ja pussi vGib kokku murda (pool-automaatsel lukku Kinni
lasta) alles siis, kui eelmine laskur on laskmise 16petanud

Padruni torke korral v8i muu relva vdi padruni talitlushéire korral peab laskur jadma oma kohale,
suunama lahtimurdmata relva laskeala poole ega tohi puudutada kaitseriivi enne, kui kohtunik on
relva tle kontrollinud.

Laskur ei tohi laskekohas imber keerata enne kui ta on oma relva lahti murdnud ja eemaldanud
torust/salvest kbik padrunid vaatamata sellele, kas need on kasutatud voi mitte.

Markide naitamisel vOi laskmise katkestamisel peab laskur hoidma oma relva lahtimurtult ja
laadimata.




MOISTED

LASKEALA: kbik lasketiiru/laskeala iseloomustav ala tdhistav mdiste.
COMPAK® SPORTING: heitemasinate, laskekohtade ja mérgistatud ala vastava harjutuse laskmiseks.

LASKURITE RUHM: kuuest (6) laskurist koosneb grupp, kes lasevad (ihte ja sama seeriat tihel ja samal
ajal kasutades samu heitemasinaid.

SEERIA: Uhel Compak rajal 25st véljaheidetavast margist koosnev seeria.
HEITEMASIN: Masin, v6i seade markide heitmiseks.

AKUSTILINE PAASTEMEHHANISM: akustiline aparatuur, mis vallandab heitemasina laskuri haale
peale.

LASK: Uhe padruni laskmine
MARK: pigitaldrik (v3i mark)

LENNUTRAJEKTOOR: mérgi lennujoon labi 6hu



LISA 1 - LENNUTRAJEKTOORIDE SKEEMID

Uhel laskekohal: 5 Uiksikut marki

SKEEM No.5

SKEEM No.1

SKEEM No.6

SKEEM No.2

SKEEM No.7

SKEEM No.3

SKEEM No.8

SKEEM No.4




Uhel laskekohal: 3 tiksikut ja 1 jarjestikkune dublett

SKEEM No.9 SKEEM No.13
A B C D E E B F C A
F A B C D D E B F C
E F A B C A D E B F
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
C+D | D+E | E+F | F+A | A+B F+C | C+A | A+D | D+E | E+B
SKEEM No.10 SKEEM No.14
B D A F C F C E B D
E B D A F A F B E C
C E B D A C B D A E
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
A+F | F+C | C+E | E+B | B+D E+D | D+A | A+C | C+F | F+B
SKEEM No.11 SKEEM No.15
C E D A F A F B E D
B C E D A B E C F A
F B C E D C B F B E
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
D+A | A+F | F+B | B+C | C+E E+D | D+A | A+D | D+C | C+F
SKEEM No.12 SKEEM No.16
D A F C E B E C A F
B D C F C D A B E C
E F B D A F D A C E
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
A+C | C+E | E+A | A+tB | B+F E+C | C+F | F+D | D+B | B+A




Uhel laskekohal: 3 tiksikut ja tiheaegne dublett

SKEEM No.17
F E C B A
D B F E C
A D E A B
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
B-C | C-A| A-D | D-F | F-E
SKEEM No.18
E C D A D
F E C D B
D F B E A
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
AB | B-A | A-F | F-C | C-E
SKEEM No.19
A E D B F
C D A E B
F A E C D
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
D-B | B-C | C-F | F-A | A-E
SKEEM No.20
D B A F C
E F C B D
A E B C F
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
F-C | C-D| D-E | E-A | A-B

SKEEM No.21
B F A B E
A B F C D
C D B E F
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
F-E | E-C | C-D | D-A | A-C
SKEEM No.22
C E B F A
D F A C B
F B D B E
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
E-A | A-C | C-E | E-D | D-F
SKEEM No.23
C A F D B
E F C A D
B E D F A
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
A-D | D-B | B-E | E-C | C-F
SKEEM No.24
D F A C E
B A D F C
F B C E A
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
A-C | C-E | E-B | B-D | D-F




Uhel laskekohal: 1 tiksik ja 2 jarjestikust dubletti

SKEEM No.25
C E A F D
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
D+B | B+F | F+C | C+A | A+F
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
F+A | A+D | D+E | E+B | B+C
SKEEM No.26
D F B C E
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
E+A | A+D | D+F | F+B | B+C
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
C+B | B+E | E+A | A+D | D+F
SKEEM No.27
A B C D E
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
E+F | F+D | D+E | E+A | A+B
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
B+C | C+A | A+tF | F+C | C+D
SKEEM No.28
B D F A C
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
C+E | E+A | A+C | C+D | D+A
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
A+F | F+B | B+E | E+F | F+B

SKEEM No.29
E A D B C
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
C+D | D+F | F+A | A+D | D+A
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
A+B | B+C | C+E | E+F | F+B
SKEEM No.30
F C E B D
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
D+A | A+F | F+D | D+C | C+B
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
B+E | E+B | B+tA | A+E | E+F
SKEEM No.31
A F D B C
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
C+D | D+E | E+C | C+A | A+E
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
E+B | B+tA | A+tF | F+D | D+B
SKEEM No.32
F A C D B
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
B+D | D+F | F+A | A+C | C+E
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
E+C | C+B | B+E | E+F | F+D




Uhel laskekohal: 1 tiksik ja 2 iheaegset dubletti

SKEEM No.33
D C F A B
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
B-F | F-F-A | A-B | B-E | E-C
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
C-E|E-D|DC|C-F | FD
SKEEM No.34
E D C F A
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
A-C | C-F | F-A | AB | B-F
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
F-B | B-E | E-D | D-C | C-E
SKEEM No.35
B F A E D
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
D-C | C-E | E-D | D-A | A-F
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
F-A| AB | B-F | F-C | C-E
SKEEM No0.36
C A E B F
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
F-E | E-B | B-F | F-D | D-B
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
B-D | D-C | C-A | A-E | E-C

SKEEM No.37
A D B C E
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
EB|BC|CE|EF|FD
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
D-F | F-A | A-D | D-B | B-A
SKEEM No.38
B E D F C
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
CD|DF|FC|CA|AF
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
F-A | A-B | B-E | E-D | D-B
SKEEM No.39
C B E A D
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
D-E | E-A | AD | D-F | F-B
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
B-F | -C | C-B | B-E | E-C
SKEEM No0.40
F D B E C
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
C-A| A-E | E-C | C-F | F-D
Dublett Dublett Dublett Dublett Dublett
SIM SIM SIM SIM SIM
D-B | B-F | F-D | D-A | A-B




LISA 2 - LASKURITE KOHAD SEERIA AJAL

Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4 Laskur #5
1 seeria
Ootel
Laskur #6
Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. Laskur #6 Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4
2 seeria
Ootel
Laskur #5
Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. Laskur #5 Laskur #6 Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3
3 seeria Ootel
6 laskurit Laskur #4
Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. Laskur #4 Laskur #5 Laskur #6 Laskur #1 Laskur #2
4 seeria
Ootel
Laskur #3
Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. Laskur #3 Laskur #4 Laskur #5 Laskur #6 Laskur #1
5 seeria
Ootel
Laskur #2
6 . Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
seeria Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4 Laskur #5 Laskur #6
1 . Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
seeria Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4 Laskur #5
Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. Tuhi Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4
2 seeria
Ootel
Laskur #5
Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. Laskur #5 Tuhi Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3
3 seeria
Ootel
. Laskur #4
5 laskurit
Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. Laskur #4 Laskur #5 Tuhi Laskur #1 Laskur #2
4 seeria
Ootel
Laskur #3
Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. Laskur #3 Laskur #4 Laskur #5 Tihi Laskur #1
5 seeria
Ootel
Laskur #2
6 . Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
seeria Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4 Laskur #5 Tuhi




1 . Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
seeria Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4 Tuhi
5 . Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
seeria Tuhi Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3 Laskur #4
Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. Tuhi Tuhi Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3
3 seeria
Ootel
Laskur #4
4 laskurit Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
askurl _ Laskur #4 Tuhi Tuhi Laskur #1 | Laskur #2
4 seeria
Ootel
Laskur #3
Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. Laskur #3 Laskur #4 Tihi Tuhi Laskur #1
5 seeria
Ootel
Laskur #2
6 . Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
seeria Laskur#2 | Laskur#3 | Laskur#4 Tuhi Tuhi
1 . Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
seeria Laskur #1 | Laskur#2 | Laskur#3 Tuhi Tuhi
9 . Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
seeria Tuhi Laskur #1 | Laskur#2 | Laskur#3 Tuhi
3 . Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
seeria Tuhi Tuhi Laskur #1 Laskur #2 Laskur #3
Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. . Tahi Tuhi Tihi Laskur #1 Laskur #2
3 laskurit 4 seeria
Ootel
Laskur #3
Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. Laskur #3 Tuhi Tuhi Tuhi Laskur #1
5 seeria
Ootel
Laskur #2
6 seeria Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
: Laskur #2 | Laskur #3 Tuhi Tuhi Tuhi
1 . Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
seeria Laskur #1 | Laskur #2 Tuhi Tuhi Tuhi
2 seeria Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
: Tuhi Laskur #1 | Laskur #2 Tuhi Tuhi
3 seeria Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
: Tuhi Tuhi Laskur #1 | Laskur #2 Tuhi
2 laskurit 4 . Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
askurl seeria Tuhi Tuhi Tuhi Laskur #1 | Laskur #2
Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
. Tuhi Tuhi Tuhi Tuhi Laskur #1
5 seeria
Ootel
Laskur #2
6 seeria Laskekoht 1 Laskekoht 2 Laskekoht 3 Laskekoht 4 Laskekoht 5
: Laskur #2 Tuhi Tuhi Tuhi Tuhi




LISA 3 - VOISTLUSE KORRALDAMISREEGLID

1. ZURII

1.1 Zurii koosseis
Rahvusvahelisi tiitliv@istlusi jalgib Zrii, mis koosneb:

e Kohalolevatest tehnilise komitee liikmetest,
e lga riikliku vdistkonnaga osaleva riigi esindajast,
e Kohalolevatest FITASC juhatuse liikmetest, valja arvatud need, kes istuvad apellatsiooniZziriis.

Juhul kui Zariiliikmed mérkavad ebakorraparasust, ei ole neil 6igus otseselt pé6érduda/sekkuda kohtunike
poole, kuid nad peavad oma tahelepanekutest teada andma Z(riile.

Ziriid juhatab valitud esimees v&i organiseeriva laskeliidu esindaja. Iga Ziriiliige kannab eraldusmérki,
mille abil vdivad kdik asjaosalised ta hGlpsasti &ra tunda.

Vaistluslaskmise ajal peavad lasketiirus pidevalt kohal olema vahemalt kaks Ziirii liiget.

1.2 Ziirii roll

e Garanteerida, et laskmine, relvade kontrollimine, laadimine ning markide kasutamine toimub
maaruste kohaselt, kasutades tehnilisi teste.

e Tegeleda protestidega.

Protesti, kas mérki tabati vOi mitte, kas heidetud mark oli vigane vGi kavandatud lennutrajektoor
vale Zirii ei aruta. Neil juhtudel on méaravaks raja vanemkohtuniku otsus.

Laskurid vdivad esitada protesti kBigi teiste kohtuniku poolt vastuvdetud otsuse suhtes.

Kdik protestid tuleb esitada Ziriile kirjalikult vbistluse péeval, koos juhendis madratud
tagatissumma tasumisega.

Protesti saab sisse anda samal pdeval toimunud intsidendiga seoses. Jargmisel paeval, eelmise
péeva intsidente ei saa protestida.

Kui Zrii leiab, et protest on digustatud, tagatissumma tagastatakse.

Kui zurii leiab, et protest on digustatud, vdib ta anda kohtunikule juhised edaspidise otsustamise
kohta, nimetada uue kohtuniku v8i muuta kohtuniku otsust.

e Zirii teeb vajalikud otsused tehniliste tdrgete korral, kui vastavaid otsuseid ei ole teinud vastutav
kohtunik.

e Ziirii otsustab sanktsioonide {ile, mida rakendatakse, kui laskur ei ole jarginud v@istlusmaarusi vi
on kaitunud ebasportlikult.

e Kiireloomulise probleemi korral (nditeks vajadus ohu korral laskmise peatamiseks), vOivad kaks
esimehe poolt nimetatud Zurii liiget v6tta vastu ka erandlikke otsuseid kohtuniku heakskiidul
eeldusel, et Zurii selle otsuse kinnitab.

e Ziirii otsused kehtivad ainult esimehe v8i tema esindaja ning tihe neljandiku Zirii liikmete
kohalolekul.

e Kui Zurii liige tuvastab olukorra, kus eksitakse reeglite vastu, peab ta sellest teavitama Ziriid ja
kohtunik peab tegutsema koheselt vastavalt saadud juhistele.

Otsuste vastuvdtmiseks on vaja enamuse liikmete kohalolekut. Vordsete haélte korral on otsustav haal
Zurii esimehel.

1.3 Apellatsioonizirii
Apellatsioonizirii moodustatakse iga rahvusvahelise vdistluse jaoks samal ajal kui zirii.

Apellatsioonizirii koosneb :
e FITASC-i Presidendist vdi tema esindajast,



o tehnilise komitee presidendist voi tema esindajast,
o Kkorraldava laskeliidu presidendist voi tema esindajast.

Zriiliige ei saa sama ajal olla ka apellatsiooniziirii liige.

Apellatsioonizirii poole vdib pddrduda juhul, kui laskurid, FITASC vdi korraldajad vaidlustavad ZUrii
otsuse.

Kaik distsiplinarkusimused esitatakse FITASC distsiplinaarkomisjonile.

2. VOISTLUSRAJAD

Rajad rahvusvahelistel vGistlustel peaksid olema planeeritud jargmiselt:

— 3rada skeemiga: 3 Uksikut ja jérjestikune dublett,
— 2 rada skeemiga: 3 tksikut ja (iheaegne dublett,
— 2 rada skeemiga: 1 Uksik ja 2 jarjestikust dubletti,
— 1 rada skeemiga: 1 tksik ja 2 Uheaegset dubletti

Enne rahvusvaheliste tiitlivdistluste algust fikseeritakse laskeskeemid rajameistri kohalolekul, kas:

e ZUrii poolt vastavalt eelnevalt koostatud skeemidele (vt lisa 1). Rajad kontrollib ja vajadusel
muudab kohalolev FITASC tehniline komitee liige (turvalisus, vaheldus, tasakaal trajektooride
vahel);

o v0i selleks llesandeks vastava volituse saanud isiku poolt. Rajad kontrollib ja vajadusel muudab
kohalolev FITASC tehniline komitee liige (turvalisus, vaheldus, tasakaal trajektooride vahel);

Médlemal juhul, kui FITASCi tehnilise komitee liikmeid ei ole kohal, on Glalnimetatud llesanne Zziirii
kanda.

Kadigist voistlusel kasutatavatest markidest ei tohi erimarke olla rohkem kui 40%.
Lennutrajektoore ja/vBi heitemasinate asukohta ja/vdi laskeskeeme ja/vdi laskekohtade vahemaid ja/voi

laskekohti ning teoreetilisi jooni vdib muuta pérast igat tervet seeriat (50 marki 2 raja korral ja 100 mérki
4 raja korral) pdrast seda, kui kdik laskurid on sooritanud oma lasud samas markide skeemis.

3. TREENINGLASKMINE

Ametlikel treeninglaskmistel ei soovitata kasutada vdistlusel kasutatavaid lennutrajektoore. Juhul kui
laskekoht seda vBimaldab.

4. RIIETUS

4.1 Vaistleja riietus

Vaistlusel osalejat palutakse saabuda laskepaika riietuses, mis on sobilik avalikuks rituseks.

Keelatud on luhikesed rannapiiksid. Lubatud on vaid pdlvini ulatuvad piiksid (bermudad, mille alumine
aar ei ole kdrgemal kui 5cm pdlvedest).

Sérkidel peavad olema védhemalt lihikesed varrukad. Sé&rk vdib olla kas kraega voi ilma (T-sérk).
Keelatud on ilmuda laskma laskevestiga paljal tilakehal.

Turvalisuse huvides on keelatud laskmine sandaalides.



Avatseremoonial, rahvuslike tiimide paraadil, peavad nende liikmed olema riietatud vastavalt oma
rahvusliku tiimi riietusele/tavale kohaselt, vdi kandma viigipuikse ning bleiser tulpi pintsakut.

Ldputseremoonial peavad kdik autasustatavad laskjad kohale ilmuma vastavalt oma rahvusliku tiimi
riietusele, voi kandma viigiplkse ning bleiser tilpi pintsakut.

4.2 Numbrid
Laskuri number peab olema Kinnitatud taielikult ning voistleja seljal nahtavalt taissuuruses.

Reeglitest mitte kinnipidamisel karistab kohtunik laskurit ,,hoiatusega®, millele vGivad jargneda teised
karistused kuni vdistluselt kérvaldamiseni. Otsuse vdistlustelt kérvaldamise kohta langetab Zirii.

5. LASKURI HILINEMINE

Laskurid peavad jéudma Gigeaegselt laskekohta.
Laskur peab olema valmis asuma laskma koheselt pérast tema jarjekorra teatamist.
Laskuril peab olema kaasas varustus ja laskemoon kogu seeria laskmiseks.

Kui laskur pole kohal, kui tema nime hulutakse, peab kohtunik hiitdma vélja tema nime kolm korda ihe
minutiliste vahedega.

Kui selle aja jooksul pole laskurit kohal, loetakse ta puudujaks ning ta ei tohi liituda mingil juhul oma
riihmaga ning talle méératakse trahv 25 laskmata mérgi ulatuses.

Kui laskur leiab, et tal on vabandatav p6hjus hilinemiseks:
e peab ta esitama Ziiriile kirjaliku selgituse koos vastava tagatissummaga,
e peab ta jargima Zirii otsust.
e Kui Zurii leiab, et esitatud p8hjus on pdhjendatud, vdidakse lubada laskuril lasta teises riihmas
(tagatissumma tagastatakse).
o Kui zlrii leiab, et esitatud pdhjus ei ole pdhjendatud, arvestatakse laskurile 25 mdddalasku
vastavalt 25-le laskmata margile antud seerias (tagatissummat ei tagastata).

6. RELVA TESTIMINE

Enne Compak® Sporting vdistlust voib laskur soovi korral oma relva testida spetsiaalselt selle jaoks
méaratud kohas, mis ei asu kaugel relvaruumist ja laskepaigast.

Mitte mingil juhul ei tohi relva testida laskekohas enne seeria algust.

7. RELVA LAENAMINE

Laskuri relva torke korral v6ib ta erandjuhul laenata relva teiselt laskurilt seeria I0petamiseks.
Laenatav relv ei tohi olla kasutusel samas laskurite riihmas. Samuti on vajalik relva omaniku ja kohtuniku
ndusolek.

8. UHE RELVA KASUTAMINE MITME LASKURI POOLT

Keelatud on Uihe ja sama relva kasutamine mitme laskuri poolt samas laskurite riihmas.



9. KOHTUNIKUD

Rahvusvaheliste voistluste kohtunikud annavad vande:

alluma reeglitele ning kindlustama, et reegleid jargitakse;

Vo6tma vastu otsuseid ausalt ning erapooletult;

Eirama oma rahvust ning kodu foderatsiooni rahvusvaheliste vdistluste ajal;

Olema kohas, kus neil on vB8imalik jalgida ning hinnata reeglite jargimist parima/optimaalsete

tingimustega;

Peab teatama oma otsused selgelt ja kBlavalt, et laskur seda kuuleks;

e Austusega dra kuulama laskuri protesti, ilma et laseks ennast méjutada kas laskuril voi teistel
voistlejatel.

e Peab omama kehtivat Compak Sporting reeglitekogum, mis on ametlikes FITASC keeltes.

Kohtunikud kinnitab zirii enne vdistlust.

Igal kohtunikul peab olema kehtiv oma riigi kohtuniku tunnistus. Juhul kui kohtunikul puudub piisav
rahvusvaheline kogemus, peavad teda kontrollima rahvusvahelised kohtunikud.

Peakohtunikul peab olema FITASCIi poolt vélja antud rahvusvaheline kohtuniku tunnistus.
Kohtunik peab tagama korra ja korrektse kaitumise laskepaigas kogu vdistluse jooksul.
Kohtunik votab vastu otsuseid tabamuste kohta.

Kohtunik peab teatama kéikidest méddalaskudest helisignaali abil.

Kohtunik votab vastu otsuseid Uksi.

Kui laskur kohtuniku otsusega ei ndustu, peab ta esitama oma vastuvaite viivitamatult laskekohal, tdstes
tles kée ja lausudes ,,protest” vdi ,,apellatsioon®.

Laskur peab pBhjendama apellatsiooni. Kohtunik peab seejarel laskmise katkestama ja teatama oma
16pliku otsuse.

Kui kohtunik on kogu oma veendumuses kindel, et tema otsus on 8ige, peab ta koheselt oma otsusest
teavitama. See otsus on siis 18plik ning ei kuulu edasikaebamisele.

Kui kohtunikul on kahtlused oma otsuse kohta, on tal digus konsulteerida jargmiste isikutega, enne Kkui
teha oma 18plik otsus:

teise kohaloleva kohtunikuga;

maérkide paastjag;

teiste kdne all oleva rihma liikmetega

kolm laskurit, kes on méaaratud hoidma /néditama tulemuste lehte/tabelit.

Kohtunik ei pea ndustuma nende isikute antud arvamusega.

Parast eelpool kirjeldatud labiradkimiste tulemustena, peab kohtunik teatama oma otsuse, mis on I6plik
ning ei kuulu edasikaebamisele. See otsus kehtib laskurile binding on the shooter (vt artiklit “jargimisest
keeldumine*).

Mitte mingil juhul ei ole laskuril lubatud lahkuda oma positsioonilt vdi korjata tles marki, et kontrollida,
kas see sai tabamuse vGi mitte.

Vaid véljaku vanemkohtunik vdib otsustada kas mérk sai tabamuse voi mitte ja kas heidetud mérk oli
katkine v6i kaldus korvale kavandatud trajektoorilt. Kohtuniku otsus on I6plik.



Erandjuhtudel, nagu &kiline tugev vihm, liihiajaline dge torm vdi &ike, vBib kohtunik laskmise katkestada.
Kui ilmneb, et katkestus venib arvatust pikemaks, peab ta sellest informeerima ziriid.

10. KOHTUNIKU OTSUSED JA KARISTUSED

10.1 Laskmise aeg

Laskur peab marki kiisima maksimaalselt 10 sekundi jooksul pérast seda, kui eelmise laskekoha laskur
on oma lasud sooritanud.

Kui laskur seda reeglit ei jargi pérast seda, kui talle on tehtud hoiatus (margitud kohtuniku poolt

tulemuste tabelisse), loetakse antud seeria mérke vastavalt punktile 10.5.

10.2 Markidest keeldumine

Laskur ei tohi margist keelduda, valjaarvatud juhul, kui ta ei ole seda kisinud.

Kui laskur keeldub laskmast kohtuniku poolt reeglitepdraseks tunnistatud margi pihta, karistatakse
laskurit vastavalt punktile 10.5.

10.3 Margi laskmine pérast ,,uus mark*, ,.korrata* (,,no bird*) teadet

Mitte mingil juhul ei tohi lasta marki parast seda, kui kohtunik on andnud selge marguande ,,uus mark®.
Pdrast hoiatuse tegemist karistatakse laskurit vastavalt punktile 10.5.

10.4 Relva vdi laskemoona torge

Relva vGi laskemoona torke korral pérast esimest juhtumit v6i kui laskur avab relva v6i puudutab
kaitseriivi enne kui kohtunik on relva kontrollinud, karistatakse laskurit vastavalt punktile 10.5.

Sel juhul on laskuril kaks minutit aega oma relv parandada vdi vélja vahetada.
Kui laskur on saanud teise relva, v6ib kohtunik teha otsuse, et laskur v@ib jatkata samas laskurite rilhmas.
Kui kohtunik nii ei otsusta, peab laskur oma kohalt rihmas lahkuma ja lI8petama seeria laskmise teises

laskurite rihmas, kui zirii on talle andnud selleks loa.

10.5 Karistused

Artikkel Uksik mark | Jarjestikune Dublett Uheaegne Dublett
10.1 Laskmise aeg
102 | Margist keeldumine MOODA | MOODA/KORRATA MOODA/MOODA
Laskmine peale késku
10.3 e
,,uus mark
Torge MOODA
Torge dublettmérgi MOODA/KORRATA |  MOODAMOODA
10.4 esimese mérgi korral
~ . KEHTIB ESIMESE KEHTIB ESIMESE
Torge dublettmég! LASUTULEMUS/ | LASU TULEMUS/
g TEINE MOODA TEINE MOODA




10.6 Jargimisreeglid, ohutus

Kui laskur kéitub viisil olles kaotanud enesekontrolli (viskab relva maha, ebaviisakas kdnemaneer, voi
vagivaldne kaitumine kohtuniku voi teiste laskurite suhtes jne.), peab kohtunik koheselt asjast teavitama
ZUriid.

Laskuril on lubatud lasta vaid siis, kui on tema kord ning kui mérk on pééstetud.
Laskuritel on keelatud sihtida vdi lasta teiste laskurite marke, voi sihtida/lasta teadlikult elusloomi.

Laskurid ei tohi laadida relva enne kui on jéudnud oma laskekohta, relv on suunatud alla ning tohivad
lasta alles siis, kui kohtunik on selleks andnud loa.

Pool-automaatseid relvi v@ib laadida maksimaalselt kahe padruniga.

Laskurid ei tohi laskekohas ringi keerata enne kui relvad on lahtimurtud ning relv on tiihjaks laetud,
olenemata sellest kas neid on lastud vai mitte.

Markide naitamise ajal ning kui laskmine on segatud, peavad laskurid relvad lahti murdma ning tuhjaks
laadima. Laskurid vdivad oma relvad kokku murda vaid siis, kui vastava loa on andnud kohtunik.

Kui laskuril ei dnnestu lasta vGi kui tekib héire relva vdi laskemoonaga, peab laskur jadma oma
positsioonile relv suunatuna alla, ilma et murraks lahti voi puudutaks kaitseriivi, enne kui kohtunik on
kontrollinud relva.

10.7 Laskmisest keeldumine

Laskurid peavad laskma uuesti 20 sekundi jooksul pérast kohtuniku I6plikku otsust. Kui laskur ei lase
uuesti 10 sekundi jooksul pérast kohtuniku I6plikku otsust, peetakse seda laskmisest keeldumiseks ning
kehtivad sanktsioonid, mis on loetletud 12. peatiikis.

Kui kohtuniku arvates laskur viivitab meelega enne laskmist v6i kui laskur kaitub selgelt ebaausalt,
loetakse seda laskmisest keeldumiseks.

11. KATSE MOJUTADA KOHTUNIKKU

Laskurite katseks m@jutada kohtunikku peetakse:
e Kui antud laskur jatkab kohtuniku otsuse vaidlustamist labi oma hoiaku vdi verbaalselt,
vaatamata laskmise uuesti alustamisele;
e Kui antud laskur vaidlustab silmatorkavalt kohtuniku otsust;
e Kui voistlev laskur avaldab silmatorkavalt oma arvamust v6i kriitikat otsuse suhtes ilma et
kohtunik oleks talle andnud selleks loa.

12. SANKTSIOONID

Koik vdistlusel osalevad laskurid peavad olema teadlikud kdikidest FITASC vdistlusméérustest ja
ndustuma jargima Compak® Sporting reegleid.

Vaistlejad peavad ndustuma eelnevalt sanktsioonide ning teiste vbimalike tagajargedega, mis on tingitud
reeglite rikkumisest ja kohtuniku kaskude ning otsuste rikkumisest.

Esimese reeglite rikkumise korral, véljastab kohtunik hoiatuse.

Korduva rikkumise, reeglitest kinnipidamise keeldumise, v6i kohtuniku mdjutamise korral, v8ib ZUrii
laskurit karistada jargnevalt:



e (ihe mérgi kaotamine;
e 25 margi kaotamine;
e vdistluselt kdrvaldamine.

Kohtuniku soovituse korral, v8ib Zirii koheselt kérvaldada iga laskuri, kes on kaotanud enesekontrolli voi
kes on keeldunud kinni pidadamast reeglitest. Ja/vdi katsest mdjutada kohtunikku vi tahtlikult lasknud
elusloomi.

Igast korvaldamisest teatatakse laskuri kodufdderatsioonile ning FITASC peakontorile. Andmeid
kdrvaldamisest hoitakse 5 aastat.

Teise korvaldamise korral kolme aasta jooksul pdrast esimest kdrvaldamist, v6ib FITASC
Organiseerimiskomitee otsuse kohaselt, nimetatud laskuril keelata osaleda igal vdistlusel, mis on
organiseeritud FITASCi egiidi all.

Vaistluselt korvaldatud laskuritele ei kompenseerita mitte mingil juhul rahalisi kulusid.

Kui laskur kasutab relva v@i laskemoona, mis ei ole k&esoleva madrustikuga kooskdlas, loetakse kdik
selle relva voi laskemoonaga sooritatud lasud ,,md6da“.

Kui Zarii leiab, et laskur ei rikkunud reegleid tahtlikult ja ei ole saanud eeliseid, vGib ta tulemust
aktsepteerida, eeldusel et viga parandatakse koheselt pérast ilmnemist.

13. UMBERLASKMISED

Compak® Sporting laskerajad, kus umberlaskmised toimuvad, ja laskeskeemid valitakse valja FITASC
tehnilise komitee kohalolevate liikmete poolt.

Kui tehnilise komitee liikmeid ei ole kohal, tegeleb selle tilesandega Z(rii.

Individuaalarvestuse igas kategoorias ja open/scratch arvestuses esimese kolme parema tulemuse
vOrdsuse korral selgitatakse paremus 25se seeria laskmise korral. Selle vBrdsuse korral lastakse samal
rajal teine seeria ,,esimese eristava moddalasuni® (kuni k8ik imberlaskmisele kvalifitseerunud laskurid
on tulistanud samas laskekohas sama arvu markide pihta).

Juhul kui laskurid, kes kvalifitseeruvad absoluutarvestuse (open/scratch) tulemuste tmberlaskmiseks, on
samas kategoorias, loevad selle kategooria imberlaskmise tulemused ka selle kategooria tulemustena.

Laskurid, kes Idpetavad sama tulemusega allpool 3.kohta, loetakse vOrdseteks, lugedes riihmade
numbreid tagasi (8.laskekohast 1.laskekohani).

Umberlaskmine viiakse l4bi kooskdlas kiesolevate reeglitega, kusjuures tithje kohti riihmas ei taideta.

Kui tmberlaskmised ei korraldata eelnevalt véljakuulutatud ajal, peavad laskurid arvestama v@imalusega
olla valmis laskmise sooritamiseks ,,VAHEM KUI 15 MINUTI JOOKSUL PARAST LASKMISE
VALJAKUULUTAMIST*,

Umberlaskmiselt puuduvale laskurile loetakse madalam koht.

Zurii voib erandjuhtudel otsustada, et Umberlaskmine viiakse labi jargmisel paeval. Ka sellel ajal
puuduvatele laskuritele arvestatakse madalam koht.

Meeskondlike tUmberlaskmiste jaoks paigutatakse laskurite riihmad vastupidiselt toimunud Compak®
Sporting vdistluse jarjekorrale, nagu enne vdistlust paika pandi.



14. VOISTLUSPROTOKOLL

Vaistlusprotokolli leht (vt lisa 4) téidetakse nr 1, 3 ning 5 laskuri poolt eelmisest riihmast, vastavalt kohtuniku
madramisele.

Kolm madéaratud laskurit peavad Ules mérkima kohtuniku 18pliku otsuse.
Margid, mis loetakse “MOODA”, margitakse “O” ning margid, mis loetakse “TABATUD” margitakse “X”.

Mdoodalaskmisest peab kohtunik teatama selgelt ja valjuhédélselt koos helisignaaliga, et laskurid saaksid soovi
korral koheselt valjendada protesti.

Kui vdistlusprotokolli taitma madratud laskur keeldub seda tditmast, karistatakse teda tema enda
laskmisetulemustes kolme moéddalasuga.

Joonis uuest soovitulikust laskekoha turvapiiretest:
Uus soovitus on, et eesmises horisontaalses turvapiirdes on 10 cm laiune ava, nii et laskja ei peaks oma relva
torusid Ule selle tdstma. K&ikide horisontaalpiirete soovituslik kdrgus on vana 40 cm asemel 70-80 cm.

2m
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partie remplie

Rangid maa kiilge
Kkinnitamiseks

Laskekoht valmistatakse virvitud PVC torudest 650 mm
Sirged torud + iihendusnurgad.
Koik madalamal asuvad elemendid tiita vee voi liivaga
voi Kinnitada maa kiilge.



LISA 4 - VOISTLUSTE PROTOKOLL

LASKETULEMUSTE PROTOKOLL

COMPAK SPORTING
Meeskonna nr.: Seeria: Rada nr.: Rajakohtunik:
Nr. NIMI KI TABAMUSED Kokku Allkiri
Koht 1 Koht 2 Koht 3 Koht 4 Koht 5
1(2]3]4 6| 7| 8|9 ]|10)11|12|13]14|15]16]|17]|18|19]|20]21|22(23]24]25 Ootel
Koht 2 Koht 3 Koht 4 Koht 5 Koht 1
1(2]3]4 6| 7| 8|9 ]10)11|12|13]14|15]16]|17]18[19]20 Ootel 21|22 23| 24] 25
Koht 3 Koht 4 Koht 5 Koht 1 Koht 2
1{2]3]4 6| 7| 8|9]10]11|12]13]14]15 Ootel 16] 17| 18| 19| 20] 21| 22| 23| 24| 25
Koht 4 Koht 5 Koht 1 Koht 2 Koht 3
1(2]3]4 6|7|8|9]10 Ootel 11| 12| 13| 14| 15] 16| 17] 18| 19| 20] 21| 22| 23| 24| 25
Koht 5 Koht 1 Koht 2 Koht 3 Koht 4
1(2]3]4 Ootel 6| 7| 8| 9|10)11]12|123]|14|15]16|17]|18]|19|20]21]|22]|23]|24]25
Koht 1 Koht 2 Koht 3 Koht 4 Koht 5
Ootel 1(2]3|4|5]6]|7]|8|9]|10]11|12]{13|14|15]16]17|18[19]|20]21|22]23]24]25

Kdrvalkohtunik 1

Koérvalkohtunik_2:







